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Prima dell’avvento di internet, e quando la televisione ancora 
non proponeva, nei propri palinsesti, tanti programmi sui cartoni, o 
addirittura, come oggi, dei canali specifici, i fumetti erano, nell’im-
maginario di quella generazione, una straordinaria finestra spalan-
cata sui mondi dell’avventura e della fantasia.
L’apprendistato iniziava con i classici della Disney, e le “gesta” di 
quei personaggi riempivano interi pomeriggi: si fantasticava sulle 
peripezie truffaldine della Banda Bassotti, sugli “spaventomilioni” di 
Paperone, sulla disarmante innocenza e la proverbiale sfortuna di 
Paperino.
Si proseguiva poi immergendosi negli scenari “simil-western” di 
un’America che era, allora, quasi una terra promessa, una patria 
ideale, un mondo affascinante, sognato, misterioso.
Lì si muovevano leggendari paladini della giustizia (Tex, Zagor, Blek, 
Miki…), eroi indomiti, senza macchia e senza paura, sempre intenti 
a sbaragliare i piani criminali dei malfattori di turno.
E sulle tracce, sulle orme delle loro imprese, con gli occhi rapiti, ca-
lamitati, spalancati sui “fotogrammi” di questo “cinema tascabile”, 
si immaginava, si viaggiava su un drappello lanciato al galoppo, 
verso altri, lontani orizzonti. E intanto si cresceva, mentre nell’anima 
germogliavano quasi inconsapevolmente i valori dell’altruismo, 
dell’onestà pura e disinteressata, e non sarebbero mai potuti 
esistere dubbi o incertezze sulla vittoria finale dei “buoni” contro i 
“cattivi”.
Si restava perennemente con il fiato sospeso, trepidanti, in attesa 
di correre ancora all’edicola e di tuffarsi e “perdersi” negli sviluppi 
intricati e intriganti di storie il cui esito sarebbe stato sempre, in ogni 
caso, rassicurante, e ci avrebbe invariabilmente scaldato il cuore.
Parallelamente, l’universo fantastico della Marvel e della DC Co-
mics, proiettava in storie e avventure strabilianti, dove non esisteva 
nulla di impossibile: c’era chi volava più veloce della luce, come 
Superman; e chi, come l’Uomo Ragno, si arrampicava con natura-
lezza sulle vertiginose pareti dei grattaceli di New York.
A saziare il bisogno di adolescenziale trasgressione, di deraglia-
mento dai valori che costantemente venivano impartiti, a scuola 
o in famiglia, c’era, inoltre, una nutrita schiera di “cattivi”, di eroi 
“poco raccomandabili”: Diabolik, Kriminal, Satanik….
A partire da quegli anni di beate e innocenti letture, il mondo dei 
fumetti, anche a causa di influenze esterofile, lontanissime dalla 
nostra cultura, dal nostro comune “sentire” (ad esempio i manga 
giapponesi) e per l’avvento di una tecnologia onnipresente, per-
vasiva e distraente, ha perso irrimediabilmente quell’aura magica 
e poetica, che lo rendeva un mondo fascinoso ed incantato.
Dall’ambiziosa speranza di creare nuovamente l’atmosfera, ma-
gica e seducente, dei personaggi disegnati su carta, ha avuto 
origine l’idea di realizzare e divulgare alcune storie a fumetti, 
ambientate a Belmonte Piceno. Questa proposta è stata inserita 
all’interno di “NEXT”, un progetto finanziato dalla Regione Marche, 
con il nobile obiettivo di favorire ed incentivare l’aggregazione 
giovanile,  per dare un sensibile impulso alla 
vita del territorio, attraverso iniziative sociali 
e culturali.
Venticinque tavole compongono le quat-
tro storie qui raccolte.
La cornice, suggestiva e affascinante, è 
il minuscolo borgo di Belmonte Piceno, 
con la sua storia millenaria, il suo paesag-
gio incantevole, la sua quieta, peculiare 
bellezza.

Ivano Bascioni
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Storie a fumetti
SOMMARIO

JULIA 

BARISSANI

3

7

14

18

ALESSIA 

DEL GATTO

FILIPPO 

PACI

EDOARDO

PIERGENTILI

Storia:

Storia:

Storia:

Storia:

insieme a 
Edoardo 

Piergentili

IL SENTIERO
DEL PICCHIO

GIOCHI 
DEL DESTINO

LA RINASCITA

NEANCHE 
IL TITOLO 
VA BENE? 



 BELMONTE A FUMETTI3 JULIA BARISSANI



 BELMONTE A FUMETTI 4JULIA BARISSANI



 BELMONTE A FUMETTI5 JULIA BARISSANI



 BELMONTE A FUMETTI 6JULIA BARISSANI



 BELMONTE A FUMETTI7 ALESSIA DEL GATTO / EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI 8ALESSIA DEL GATTO / EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI9 ALESSIA DEL GATTO / EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI 10ALESSIA DEL GATTO / EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI11 ALESSIA DEL GATTO / EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI 12ALESSIA DEL GATTO / EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI13 ALESSIA DEL GATTO / EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI 14FILIPPO PACI



 BELMONTE A FUMETTI15 FILIPPO PACI



 BELMONTE A FUMETTI 16FILIPPO PACI



 BELMONTE A FUMETTI17 FILIPPO PACI



 BELMONTE A FUMETTI 18EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI19 EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI 20EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI21 EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI 22EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI23 EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI 24EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI25 EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI 26EDOARDO PIERGENTILI



 BELMONTE A FUMETTI27 EDOARDO PIERGENTILI



dare spazio ai giovani 

Il progetto si avvale del cofinanziamento
della Regione Marche e del Dipartimento
della Gioventù e del Servizio Civile Nazionale

COMUNE DI
BELMONTE PICENO

COMUNE DI
MONTELEONE DI FERMO

COMUNE DI COMUNE DI
SERVIGLIANO

Consorzio di Sviluppo
Industriale del Fermano

Si ringrazia:

Impaginazione grafica, copertina e stampa
realizzati da:

GROTTAZZOLINA - www.promo-service.biz 

STORIE A FUMETTI
AMBIENTATE A
BELMONTE PICENO


